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1. REQUISITO FUNCIONAL — Maquina — Situa¢ao Mesa de
Saida

Este documento apresenta a especificagdo de requisitos para o desenvolvimento da tela Situagdo
Mesa de Saida para o sistema de lingotamento continuo da MLC2 e MLC3

1.1 INFORMACOES GERAIS — DIFERENCAS ENTRE TELAS MLC3 E MLC2

n -
A 22 222 222 222 2R 22 2 2% M s

Figura 1 - Visdo Geral Tela Situagdo Mesa de Saida para MLC2
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Figura 2 — Visdo Geral Tela Situagdo Mesa de Saida para MLC3
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1.2 INFORMACOES GERAIS MLC3

AView Model do projeto MLC2, para referéncias, em WPF da Situagdo da Mesa de Saida esta disponivel
nas classes:
e SituacaoMesaSaidaViewModel.cs, SituacaoMesaSaida_VeioViewModel.cs e
ModalModificarPlacasViewModel.

A tela é baseada na leitura da tabela MLC_RASTREAMENTO_PLACAS, que faz sua leitura a cada X
segundos e passa sua representacdo visual para a tela.

A tela geral para a Mesa de Saida da MLC3, possuira dois novos conceitos, em relagdo ao restante do
projeto, a opgao de DRAG AND DROP e 0s ICONS,

explicados a seguir.

A tela geral para a Mesa de Saida da MLC3, serd baseada em DRAG AND DROP, um conceito de tela
mais dinamico, onde se podera CLICAR, SEGURAR e ARRASTAR um Placdo para uma nova posigdo.

Essa fungdo estara disponivel nas posicdes referentes a Saida de Corte, Marcagdo e Rebarbacdo e
Balanga, chamadas de Segbes e Mesas de descarga em nosso documento. Conforme exemplo na Fig.3

2 El 4

i

[__O6N |

Salda de Corte Marcaciio Rebarbacio
o Balanga

Figura 3 — Trecho ativo para a fungdo DRAG AND DROP

e Secdo, é o espaco reservado para tratamento especifico de cada caso, aqui trataremos as
seguintes se¢des, Saida de Corte, Marcagdo, Rebarbagdo e \Balanga\ e Mesa de Descarga|.

e O numero do Placdo é representado na fig.3 por 06N.

e (Cada Secdo, nesta tela, poderd possuir até dois Placdes, na posi¢do inferior o primeiro
Placdo inserido, representado pelo retangulo vermelho e legenda/texto branco, na fig.3,
e o segundo Placdo, na posigdo superior da Segdo, representado por um retangulo azul de
legenda branca.

e Quando um Plac3o for arrastado em tela, serd a representagdo da operagdo real nas mesas
de rolos e pontos rolantes.
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e Quanto as opgdes de Insercdo/Arrasto de Placdo nas seg¢Bes, trabalharemos com trés
hipdteses:

1 - A se¢do em questdo possuir O(Zero) Placdes no momento.
Neste caso, ao arrastar ou inserir novo Placdo, o mesmo ocupara a posicdo inferior, sendo
representado pelo retdngulo vermelho com legenda/texto branco. Conforme exemplo na
fig.3.

2 - A secdo em questdio ndo possuir 1(Um) Placio no momento.
Neste caso, ao arrastar ou inserir novo Placdo, 0o mesmo ocupara a posigado superior, sendo
representado pelo retangulo azul com legenda/texto branco. Conforme exemplo na fig.3.

3-S6 poderdo ser ocupados em cada se¢do, dois Placdes, caso o usuario tente arrastar ou
inserir um Placdo em uma segdo que ja possua outros dois, deverd ser mostrado em tela
um “ALERT DIALOG”: “A Segdo ‘secaoUso<Marca¢do>’ ja possui dois Placées no
momento.” E ndo permitir nova insergdo para aquela segdo.

A tela geral para a Mesa de Saida da MLC3, também serd baseada em ICONS, os Icons deverdo ser
substitutos para os bottons convencionais, possuindo as mesmas fun¢des, mas com algumas
peculiaridades, terdo formato e cores mais dinamicas, ao passar o cursor sobre o icone, serd mostrada
a legenda de sua fungdo, conforme imagens a baixo.

i ! Inserir Bl Movimentar i
Placa Placa ' Placas %ﬁg

Imagens de legendas aparecendo ao passar o cursor sobre os icones

Explicando a tabela MLC_RASTREAMENTO_PLACAS:
50 Posi¢des, sendo:

18 posi¢des para o Veio Primario(5,1),

18 para o Veio Secunddrio(6,2),

05 para Area de Bauman(B),

03 para Pontes Rolantes(P),

04 para Area de Apoio (A),

01 para Area de T.0.B (M).

PosicGes 1 — 6 (Secdo) Maquina de Corte, posi¢do 7 (Se¢do)Marcagdo, assim, sucessivamente.
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Descri¢do Posi¢dio Posi¢lio | Regras de negdcio
Tela Tabela
Cortando 1 = Deverd ser buscada a placa que esta com status CORTANDO na
programacdo do veio.
Maquina_corte 2 laéb = Posicionada apés o corte da placa
Marcagio 3 7 =  DADO_MARCADOR_POSICAO_PLACA_VEO 5/6=1
tratarEventoMarcadorChegadaPlacaFrenteVeio5
Pesagem_balanca/ | 4 8/9 = DADO_BALANCA_STATUS_VEIO_5/6 =1
Desbarbacao tratarEventoBalancaChegadaPlacaFrenteVeio5
Ponte Rolante R21 D1 11 = DADO_MESA _SAIDA_1_PLACA_1_VEIO_5/6
MESA_DESCARGA_1 12 = DADO_MESA_SAIDA_1_PLACA 2_VEIO 5/6
Ponte Rolante R22 | D2 13 =  DADO_MESA_SAIDA_2_PLACA 1_VEIO 5/6
MESA_DESCARGA 2 14 =  DADO_MESA_SAIDA_ 2 _PLACA 2 VEIO 5/6
Ponte Rolante R23 | D3 15 =  DADO_MESA SAIDA_3_PLACA 1 VEIO 6
MESA_DESCARGA 3 16 = DADO_MESA_SAIDA_3_PLACA_2_VEIO_§|

1.1.1 Situagdo da Mesa de Salda — Pontes Rolantes MLC3
Tabela Pontes Rolantes

£ Configuscio B Pedidos g Méguine g Corrida

Pantesz Rolantes

PRZ3: MANUAL PR2ZZ AUTOMATICO PR21; DESCONHECIDD

Figura 4 — Pontes Rolantes disponiveis na tela MLC3

o P M D2  CC-PROCOM D3 Local
i O0sN B ooN B 05N |
142 247
Descarga 1 Descarga 2 Descarga3

Figura 8 — Descargas e Pontes Rolantes
AUTOMATICO
MANUAL

DESCONHECIDO

oo

Figura 9 — Indicagdo de Modo por cor em Pontes Rolantes na tela
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Os icones de ponte rolante deverdo indicar o modo de operagdo conforme cada caso.

Campos
Campo Descri¢do Tipo Regras de negdcio
Pontes Titulo da texto Texto:
Rolantes secdo de = Titulo: “Pontes Rolantes”
Opgcdes = Estilo do valor: Cor do Texto Preto, Negrito e Fundo Neutro
Modo de Informagdo | texto/ | Texto:
Operagdo do modo de | valor = Texto campo: “PR23”
PR23 operagdo = Estilo do texto: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro
atual Valor:
= Campo com preenchimento automatico
= Ndo é possivel fazer a edigdo do valor
= Estilo do valor: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro
Preenchimento:
= ModoOperacaoPR23 =
equipamentoProxy.BuscarModoOperacaoPonteRolante(PR23)
.valorFormatadoSemUnidade
Modo de Informagdo | texto/ | Texto:
Operagdo do modo de | valor = Texto campo: “PR22”
PR22 operagdo = Estilo do texto: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro
atual Valor:
= Campo com preenchimento automatico
= Nd&o é possivel fazer a edigdo do valor
= Estilo do valor: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro
Preenchimento:
= ModoOperacaoPR22 =
equipamentoProxy.BuscarModoOperacaoPonteRolante(PR22)
.valorFormatadoSemUnidade
Modo de Informagdo | texto/ | Texto:
Operagdo do modo de | valor = Texto campo: “PR23”
PR23 operagdo = Estilo do texto: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro
atual Valor:
= Campo com preenchimento automatico
= Ndo é possivel fazer a edigdo do valor
= Estilo do valor: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro
Preenchimento:
= ModoOperacaoPR23 =
equipamentoProxy.BuscarModoOperacaoPonteRolante(PR23)
.valorFormatadoSemUnidade

Consultar Modo de Operacio e Gerar Tabela Ponte Rolante:

SituacaoMesaSaidaViewModel.cs
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d ConsultarModoOperacaoPonteRolante

isGlobais.Ins ia.Executar:

> cao equipamentoProxy “acaoPonteRolante(PR10©) .

> aoPonteRolante(PR11).
oPonteRolante(PR12).

GerarTabelaPontesRolantes
novalinha
.PR1@ + ": " + ModoC

A
> Resources.PR12 + ":

{ novalinha };

Mensagem de Erro:
e InicializarComponentes() catch(Exception ex) — “Erro ao carregar tela”

1.1.2 Situagdo da Mesa de Saida — Abas
Abas veio 5 e veio 6

1 2 3 a
° 06N | __O0oN B 05N | 06N |
®e ° [ 05N B 0N B 0N | =0
%:‘M - t@‘_‘—ﬁw B i
Corte Saida de Corte Marcacio Rebarbaca:

e Balanga

Figura 5 — Ex.: Aba Veio 5

Campos
Campo Descrigdo Tipo Regras de negdcio
Veio 5 Titulo da texto Texto:

se¢do de = Titulo: “Veio 5”
Abas para o = Estilo do valor: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro
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veio = Formato: Aba superior esquerda
primdrio Preenchimento:
PainelVeioPrincipal = new
SituacaoMesaSaida_VeioViewModel(Settings.Default.NumeroPrimeiroVeio)
Veio 6 Titulo da texto Texto:
se¢do de = Titulo: “Veio 6”
Abas para o = Estilo do valor: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro
veio ®  Formato: Aba superior esquerda
secundario Preenchimento:
PainelVeioSecundario = new
SituacaoMesaSaida_VeioViewModel(Settings.Default.NumeroSegundoVeio)

Painel Veio Principal e Veio Secundario e Aba Ativa:

SituacaoMesaSaidaViewModel.cs

¢ SituacaoMesaSaidaViewModel(

PainelVeioSecundario

ttings.Default.N imeiroVeio
(Settings.Default. egundoVeio);

SituacaoMesaSaidaViewModel.cs

. AbaAtiva

PainelAtivo = (value == @) ? PainelVeioPrincipal : PainelVeioSecundario;
VariaveisGlobais.Instancia.ExecutarAssincronamente(AtualizarPainelVeio);
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| 2 3 4
o, | ooN B osN [ 06N |
GO i ,_ -
L [ 05N W 0N | | 05N |
aExs> e A= . = 2
Corte Saida de Corte Marcaciio Febarbagao
e Balanga
o1 o i 2 HOCOM pa  Locl

Descarga 1 Descarga 2 Descarga 3

Figura 5.1 — Desenho Pontes Rolantes

Regra inclusio de funcionalidades desenho:

e Deve ser criada logica para que, as placas sejam exibidas na secdo adequada, conforme

exemplos na fig.5.1

Campos
Campo Descrigdo Tipo Regras de negdcio
Placdo Titulo / Texto/ | Texto:
Referencia | Valor = Titulo: “placa.numeroPlacao”
Visual da = Estilo do valor: Cor do Texto Branco, Negrito e Fundo Vermelho
placa na = Formato: Mdvel na imagem de fundo
tela Preenchimento:

Int32 posicaoPlaca = Convert.Tolnt32(placa.posicao.Value - 1);

PosicoesPlaca[posicaoPlaca).Texto =
placa.placa.numeroPlacao.ToString();

PosicoesPlaca[posicaoPlaca].Cor = Brushes.Red;
PosicoesPlaca[posicaoPlacal.Placa = placa.placa;

PosicoesPlaca[posicaoPlacal.Visibilidade = Visibility.Visible;

Inicializar e Atualizar Lista de Posi¢oes:
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SituacaoMesaSaida_VeioViewModel.cs
d AtualizarPosicoes
Inicializarl istaDePosicoes();
Mesasaida = Mesasaida.OrderBy(m => m.posicao).ToList();
( placa in Mesasaida)
(placa.placa !=
posicaoPlaca = Convert.ToInt32(placa.posicac.Value

cao.ToString();
£

placa.placa;

SituacaoMesaSaida_VeioViewModel.cs

SituacaoMesaSaida_VeioViewModel.cs
oid AtualizarPosicoes

InicializarlListaDePosicoes

sPlacal posicaoPlaca].Texto = placa.placa.numeroPlacao.ToString(};
PosicoesPlacal posicaoPlaca] .Visibilidade = Visibility.Visible;

esPlacaf posicaoPlaca] .Cor = Brushes.Red;
esPlacal posicaoPlaca] .Placa = placa.placa;
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1.1.3 Situagdo da Mesa de Saida - Click Direito sobre um Placdo ativo
Pop-up/ Card “Rigth Click”- Informagdes do Placio

O Click Direito do Mouse sobre o “retangulo” de qualquer Placdo ativo na tela, resultara na abertura

do pop-up “Informagdes do Placdo”, que conterd informagdes sobre o Placdo “selecionado pelo Click”.

As Informag0es do Placdo apresentadas serdo:

Pesada, Peso da Placa, Marcagdo, Rebarbando, Rebarbado BASE e Rebarbado TOPO.

Pop-up Rigth Click

*INFO 001
*INFO 002
*INFO 003
*INFO 004
“INFO 005
*INFO 006
*INFO 007

Bae

' A -ZZ..- -Z'..- »
fl—lt_,Jl;_L%

.u-u

Figura 6 — O Click Direito do Mouse, sobre o “retdngulo” de um Placéo ativo, resultard na abertura do Pop-up

Campos
Campo Descrigcdo Tipo Regras de negdcio
Pop-up / Titulo Pop- Texto Texto:
Card up = Texto campo: “Informagdes do Placdo”
Informagdes = Estilo do texto: Cor do Texto Preto Negrito e Fundo Neutro
do Placdo
Info_001 Informagdo | Texto/ | Texto:
do Placdo— | Valor Texto campo: “Peso Real [t] [VALOR]<>"
Peso Real Estilo do texto: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro
Valor:
Campo com preenchimento automatico
Ndo é possivel fazer a edigdo do valor
Estilo do valor: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro
Preenchimento:
IndicadorPlacaPropriedade.PESO_PLACA_REAL
Info_002 Informagdo | Texto/ | Texto:
do Placdo- | Valor Texto campo: “Peso Calculado [t] + [VALOR]<>”
Estilo do texto: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro
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Peso
Calculado

Valor:
Campo com preenchimento automatico
N3o é possivel fazer a edi¢do do valor
Estilo do valor: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro
Preenchimento:
IndicadorPlacaPropriedade.PESO_PLACA_CALCULADO

Info_003

Informagdo
do Placdo -
Marcagdo

Texto/
Valor

Texto:

Texto campo: “Marcagdo + [VALOR]<>"

Estilo do texto: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro
Valor:

Campo com preenchimento automdtico

Ndo é possivel fazer a edi¢do do valor

Estilo do valor: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro
Preenchimento:

IndicadorPlacaPropriedade.MARCACAO_NIVEL_1

Info_004

Informagdo
do Placao —
Status

Marcagdo

Texto/
Valor

Texto:

Texto campo: “Status Marcagdo + [VALOR]<>"

Estilo do texto: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro
Valor:

Campo com preenchimento automatico

N3o é possivel fazer a edi¢do do valor

Estilo do valor: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro
Preenchimento:

IndicadorPlacaPropriedade.STATUS_MARCACAO

Info_005

Informagdo
do Placdo -
Rebarbacdo

Texto/
Valor

Texto:
Texto campo: “Rebarbado Base + [VALOR] Topo [VALO]<>"
Estilo do texto: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro
Valor:
Campo com preenchimento automdtico
Ndo é possivel fazer a edi¢do do valor
Estilo do valor: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro
Preenchimento:
Rebarbada base --> Se a placa possuir o
EQ IndicadorEventoQualidade._170 = "N", sendo "S"

Rebarbada topo --> Se a placa possuir o

EQ IndicadorEventoQualidade._171 = "N", sendo "S"

Info_006

Informagdo
do Placdo -
Destino

Texto/
Valor

Texto:

Texto campo: “Destino + [VALOR]<>"

Estilo do texto: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro
Valor:

Campo com preenchimento automatico

Ndo é possivel fazer a edigdo do valor

Estilo do valor: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro
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Preenchimento:
IndicadorPlacaPropriedade.DESTINO
Mover Botdo Texto/ | fcone:
Placas modificar botdo/ | = icone: “pi-arrow-alt”
placas valor = Codigo: <button pButton pRipple type="button" icon="pi pi-arrows-alt"
class="p-button-info"></button>
Texto/Legenda:
= Texto campo: “Mover Placa”
= Estilo do texto: Cor do Texto Preto, Negrito e Fundo Neutro
Bot&o/Valor:
= Texto botdo/valor: “Mover Placa”
= Estilo do texto: [CONE
= Ao passar o cursor sobre o botdo/icone mostrar legenda flutuante
Regra Bot&o/Valor:
= Ao clicar sobre o botdo de sele¢do “Mover Placa” sera habilitada a
fungdo de mover/arrastar Placdo.
= VIDE tépico Informacdes Gerais MLC3
Excluir Botdo Texto/ | fcone:
Placas excluir botdo/ | = icone: “pi-times”
placas valor | = Codigo: <button pButton pRipple type="button" icon="pi pi-times"
class="p-button-danger"></button>
Texto/Legenda:
= Texto campo: “Excluir Placa”
= Estilo do texto: Cor do Texto Preto, Negrito e Fundo Neutro
Botdo/Valor:
=  Texto botdo/valor: “Excluir Placa”
= Estilo do texto: [CONE
= Ao passar o cursor sobre o botdo/icone mostrar legenda flutuante
Regra Botdo/Valor:
= Ao clicar sobre o botdo de selegdo “Excluir Placa” a placa “selecionada
devera ser excluida, apds a abertura de um “sub-card” de confirmagdo
= Apds confirmagdo, excluir placa da Tabela e atualizar informagao
na tela
Editar Botdo Texto/ | icone:
Placas modificar botdo/ | * icone: “pi-pencil”
placas valor | = Cédigo: <button pButton pRipple type="button" icon="pi pi-
pencil" class="p-button-warning"></button>
Texto/Legenda:
=  Texto campo: “Editar Placa”
= Estilo do texto: Cor do Texto Preto, Negrito e Fundo Neutro
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Bot&do/Valor:

Texto botdo/valor: “Editar Placa”
Estilo do texto: [CONE
Ao passar o cursor sobre o botdo/icone mostrar legenda flutuante

Regra Botdo/Valor:

Ao clicar sobre o botdo de selegdo “Editar Placa” as informagdes da
placa “selecionada deverdo ser alteradas, apds a abertura de um “sub-
card” de confirmagdo

Apbs confirmagdo, atualizar as informagdes da placa na Tabela e
atualizar informagdo na tela

Estilo do texto: Cor do Texto Preto, Negrito e Fundo Neutro

Ao passar o cursor sobre o botdo alterar o estilo do texto para:

Estilo do texto: Cor do Texto Branco, Negrito e Cinza

Regra Botdo/Valor:

Ao clicar sobre o botdo de sele¢do “Editar Placa” sera aberto a tela pop-
up “Editar Placa” que é similar ao “Inserir Placa”. Ao clicar sobre o botdo
de selecdo “Editar Placa” as informagdes da placa “selecionada deverdo
ser alteradas, ap6s a abertura de um “sub-card” de confirmagdo

Apds confirmagdo, atualizar as informagGes da placa na Tabela e
atualizar informagao na tela.

VIDE Situacdo da Mesa de Saida — Botdo Inserir Placas
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1.1.4 Situagdo da Mesa de Saida — Bot&o Inserir Placas MLC3
Botdo(ICON)
Inserir
Figura 7 — Botdo Inserir Placas e Inserir Placas com Cursor indicando a legenda
Campos
Campo Descrigdo Tipo Regras de negdcio
Inserir Botao Texto/ fcone:
Placas modificar botdo/ | = icone:“pi-plus”
placas valor = Codigo: <button pButton pRipple type="button" icon="pi pi-plus"

Texto/Legenda:
=  Texto campo: “Inserir Placas”

Botdo/Valor:

Regra Botdo/Valor:

pop-up “Inserir Placa”.
= VIDE POP-UP Inserir Placa

class="p-button-success"></button>

= Estilo do texto: Cor do Texto Preto, Negrito e Fundo Neutro

= Texto botdo/valor: “Modificar Placas”

= Estilo do texto: Cor do Texto Preto, Negrito e Fundo Neutro

= Ao passar o cursor sobre o botdo alterar o estilo do texto para:
Estilo do texto: Cor do Texto Branco, Negrito e Cinza

= Ao clicar sobre o botdo de selecdo “Inserir Placas” sera aberto a tela
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1.1.5 Situagdo da Mesa de Safda — Pop-up Inserir Placa MLC3

Tela pop-up
Inserir Placa
Fascao Mdmers Placio
onfirmar Cancelar
Figura 7 — Pop-up Inserir Placa
Campos
Campo Descri¢do Tipo Regras de negdcio
Titulo Pop- | Titulo do texto Texto:
up Pop-up = Titulo: “Inserir Placa”
= Estilo do valor: Cor do Texto Branco e Fundo Neutro
= Posi¢do do item: Chamada da Tabela a esquerda
Posi¢do Titulo da texto Texto:
secdo de = Titulo: “Posicdo”
Posicoes = Estilo do valor: Cor do Texto Preto e Fundo Cinza
=  Posig¢do do item: Chamada da Tabela a esquerda
NiUmero do | Titulo da Texto Texto:
Placdo secdo de = Titulo: “NUmero Placdo”
Placdes = Estilo do valor: Cor do Texto Preto e Fundo Cinza
= Posi¢do do item: Chamada da Tabela a direita
Seletor Titulo Texto/ | Texto:
Posigdo valor = Titulo: “<BUSCAR VALOR POSICAQ”
=  Estilo do valor: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro
= Fungdo: Definir posi¢do em que serd inserido novo Placdo nas Segdes,
fazendo uma busca das se¢Bes disponiveis.
Valor:
= Campo com preenchimento automatico, devera ser mostrado em tela
apos selegdo pelo seletor (Seta para cima e para baixo)
= Nd&o é possivel fazer a edigdo do valor
Preenchimento:
= BuscarPosicoes = new PosicaoPlaca()
Numero do | Titulo/ Texto/ | Texto:
Placdo Chamada de | valor = Titulo: “<...>”
Linha = Estilo do valor: Cor do Texto Preto e Fundo Azul

Valor:
=  Campo com preenchimento automatico
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= E necesséario fazer a edigio do valor
=  Tipo: Restringir a nimeros
Preenchimento:
= Numero de placdo existente na corrida, devera passar pela validagdo:
ValidarPosicaolLista
Botdo Titulo / Texto/ | Texto/Legenda:
Confirmar Chamada de | valor = Texto campo: “Confirmar”
Linha =  Estilo do texto: Cor do Texto Preto, Negrito e Fundo Neutro
Botdo/Valor:
= Texto botdo/valor: Confirmar”
=  Estilo do texto: Cor do Texto Preto, Negrito e Fundo Neutro
= Ao passar o cursor sobre o botdo alterar o estilo do texto para:
Estilo do texto: Cor do Texto Branco, Negrito e Cinza
Regra Botdo/Valor:
= Ao clicar sobre o botdo de selegdo “Confirmar” sera confirmada a
operagdo e serdo inseridos os dados na tabela.
= Preenchimento:
Botdo Titulo / Texto/ | Texto/Legenda:
Cancelar Chamada de | valor = Texto campo: “Cancelar”
Linha = Estilo do texto: Cor do Texto Preto, Negrito e Fundo Neutro
Bot&o/Valor:
= Texto botdo/valor: Cancelar”
= Estilo do texto: Cor do Texto Preto, Negrito e Fundo Neutro
= Ao passar o cursor sobre o botdo alterar o estilo do texto para:
Estilo do texto: Cor do Texto Branco, Negrito e Cinza
Regra Botdo/Valor:
= Ao clicar sobre o botdo de sele¢do “Cancelar” sera cancelada a operagdo
e retornara a Tela de origem.
= Preenchimento:

Inicializacao, Tabelas Placas e Posicoes e Validacio:

ModalModificarPlacasViewModel.cs

- ModalModificarPlacasViewModel (List<Posi > posicoes, t64 numeroVeio

>();

sicoesMesaSaida.Add(p.Clone()));

NumeroVeio = numeroVeio;
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ModalModificarPlacasViewModel.cs

TabelaPosicoes

_TabelaPosicoes;

_TabelaPosicoes = value;
RaisePropertyChanged(

ModalModificarPlacasViewModel.cs

_TabelaPlac
TabelaPlacas

_TabelaPlaca:

_TabelaPlacas value;
RaisePropertyChanged => TabelaPlacas);

ModalModificarPlacasViewModel.cs

id InicializaComponentes

ase.InicializaComponentes();

configuracaoPosicoe:
(Resources.POSICAQ)

configuracaoPo:

(TabelaPlacas == null)
configuracacPlacas =

Resources.NUMERO_PLACAQ,

TabelaPlacas = ne onfiguracacPlacas)

PermitirDragDrop =

onsult
DesenharTela(
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ModalModificarPlacasViewModel.cs
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1.1.6 Situagdo da Mesa de Saida MLC3 — Descargal,2 e 3
Imagem dinamica

D1 CC-PROCOM D2 C0.-PROCOM D3 Local

| O0oN B 06N B 06N

=" 108N*—| gN' &m'
Descarga 1 Descarga 2 Descarga3d

Figura 8 — Descargas e Pontes Rolantes

AUTOMATICD

MANUAL

DESCONHECIDO

]

Figura 9 — Indicagdo de Modo por cor em Pontes Rolantes na tela

Os icones de ponte rolante deverdo indicar o modo de operag¢do conforme cada caso.

Campos
Campo Descrigdo Tipo Regras de negdcio
D1 Titulo do texto .
Pop-up
D2 Titulo da texto -
secdo de
PosicOes
D3 Titulo da Texto -
secdo de
PlacBes
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2. REQUISITO FUNCIONAL - Maquina — Situa¢cao Mesa de
Saida MLC2

Este documento apresenta a especificagdo de requisitos para o desenvolvimento da tela Situagdo
Mesa de Saida para o sistema de lingotamento continuo da MLC2 e MLC3

A

O Cogrmie B Pubtn gl Miws @ Coods B Pucks b Paide O A

o N =
o=
A

»
* %, -t
A -—
%% S G S S
D1
~
s 10 n 12
51— —
A — —
D2 03 D4
1 1 v 1 Y 1=
81—
A —
2 22 222 222 222 2 228 22802 Modificar Placas

Figura 24 - Visdo Geral Tela Situagdo Mesa de Saida
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2.1 PONTES ROLANTES MLC2

A View Model do projeto MLC2, em WPF da Situagdo da Mesa de Saida esta disponivel nas classes:
e SituacaoMesaSaidaViewModel.cs, SituacaoMesaSaida_VeioViewModel.cs e
ModalModificarPlacasViewModel.

1.1.7 Situagdo da Mesa de Saida — Pontes Rolantes
Tabela Pontes Rolantes

2 Configuragio B Pedidos pl  Maquina & Corrida Placéo | Padrges

Pontes Rolantes

PR10: DESCONHECIDC PR11: DESCONHECIDO PR12: DESCONHECIDO

Veio3 | Veiod

Figura 2 — Pontes Rolantes disponiveis na tela

Campos
Campo Descrigcdo Tipo Regras de negdcio
Pontes Titulo da texto Texto:
Rolantes se¢do de = Titulo: “Pontes Rolantes”
Opgdes = Estilo do valor: Cor do Texto Preto, Negrito e Fundo Neutro
Modo de Informagdo | texto/ | Texto:
Operagdo do modo de | valor = Texto campo: “PR10”
PR10 operagdo = Estilo do texto: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro
atual Valor:
= Campo com preenchimento automatico
= Nd&o é possivel fazer a edigdo do valor
= Estilo do valor: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro
Preenchimento:
= ModoOperacaoPR10 =
equipamentoProxy.BuscarModoOperacaoPonteRolante(PR10)
.valorFormatadoSemUnidade
Modo de Informagdo | texto/ | Texto:
Operagdo do modo de | valor = Texto campo: “PR11”
PR11 operagdo = Estilo do texto: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro
atual Valor:
= Campo com preenchimento automatico
= Ndo é possivel fazer a edigdo do valor
= Estilo do valor: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro
Preenchimento:
®"  ModoOperacaoPR10 =
equipamentoProxy.BuscarModoOperacaoPonteRolante(PR11)
.valorFormatadoSemUnidade
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Modo de Informagdo | texto/ | Texto:
Operagdo do modo de | valor = Texto campo: “PR12”
PR12 operagdo = Estilo do texto: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro
atual Valor:

= Campo com preenchimento automatico

= Ndo é possivel fazer a edigdo do valor

= Estilo do valor: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro

Preenchimento:

=  ModoOperacaoPR10 =
equipamentoProxy.BuscarModoOperacaoPonteRolante(PR12)
.valorFormatadoSemUnidade

Consultar Modo de Operacio e Gerar Tabela Ponte Rolante:

SituacaoMesaSaidaViewModel.cs

d ConsultarModoOperacaoPonteRolante

i GerarTabelaPontesRolantes

alinha = new L

Mensagem de Erro:

cutarAssincronam

equipamentoPr

HodoOperacaoPonteRolante(PR10) . valorFormatadoSemUnidade;
arModoOperacaoPonteRolante(PR11 alorFormatadoSemUnidad: bs
arModoOperacaoPonteRolante(PR12) . valorFormatadoSemUnidade; }

e InicializarComponentes() catch(Exception ex) — “Erro ao carregar tela”




NOME DO PROJETO

— LINGOTAMENTO CONTINUO 3

TITULO DOCUMENTO

Maquina - Situagdo da Mesa de Saida

AREA / SUBAREA

Ne (CONTRATADA)

Pag.
26

1.1.8 Situagdo da Mesa de Saida — Abas
Abas veio 5 e veio 6

o:‘.o. a_.‘ :
B
D1
M
7 s 9 10 1 12
Bl —p —
A — —

Figura 3 — Ex.: Aba Veio 3

Campos
Campo Descrigdio Tipo Regras de negdcio
Veio 5 Titulo da texto Texto:
se¢do de = Titulo: “Veio 5”
Abas para o = Estilo do valor: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro
veio ®  Formato: Aba superior esquerda
primario Preenchimento:
PainelVeioPrincipal = new
SituacaoMesaSaida_VeioViewModel(Settings.Default.NumeroPrimeiroVeio)
Veio 6 Titulo da texto Texto:
secdo de = Titulo: “Veio 5”
Abas para o = Estilo do valor: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro
veio = Formato: Aba superior esquerda
secunddrio Preenchimento:

PainelVeioSecundario = new

SituacaoMesaSaida_VeioViewModel(Settings.Default.NumeroSegundoVeio)
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Painel Veio Principal e Veio Secundario e Aba Ativa:

SituacaoMesaSaidaViewModel.cs

SituacaoMesaSaidaviewModel

PainelVeioSecundar

SituacaoMesaSaidaViewModel.cs

- AbaAtiva

? PainelVeioPrincipal : PainelVeio
VariaveisGlobais.Instancia.ExecutarAssincronamente(AtualizarPainelVeio);

undario;

OV B =
b o [ wsasenior ] -
22secee 2 = 8 2 2 2 2
 m—
D1
e 7 . L] 10 n 12 L
A — 2 —
== S 208 2 2 2 2 2 2
T—
D2 D3 D4
A - [ isesczvos |

Figura 3.1 — Desenho Pontes Rolantes

Regra inclusio de funcionalidades desenho:

e Deve ser criada logica para que, as placas sejam exibidas na se¢do adequada, conforme

exemplos na fig.3.1




NOME DO PROJETO -

LINGOTAMENTO CONTINUO 3 -

TITULO DOCUMENTO

N2 ArcelorMittal

Maquina - Situagdo da Mesa de Saida Pag.
AREA / SUBAREA N2 (CONTRATADA) 28
Campos
Campo Descrigdo Tipo Regras de negdcio
Placdo Titulo / Texto/ | Texto:
Referencia | Valor = Titulo: “placa.numeroPlacao”
Visual da = Estilo do valor: Cor do Texto Branco, Negrito e Fundo Vermelho
placa na =  Formato: Mével na imagem de fundo
tela Preenchimento:

Int32 posicaoPlaca = Convert.Tolnt32(placa.posicao.Value - 1);

PosicoesPlaca[posicaoPlaca).Texto =
placa.placa.numeroPlacao.ToString();
PosicoesPlaca[posicaoPlacal.Visibilidade = Visibility.Visible;
PosicoesPlaca[posicaoPlaca).Cor = Brushes.Red;
PosicoesPlaca[posicaoPlaca).Placa = placa.placa;

Inicializar e Atualizar Lista de Posicoes :

SituacaoMesaSaida_VeioViewModel.cs

d AtualizarPosicoes

InicializartistaDePosicoes();

MesaSaida

¢

Saida.OrderBy(m => m.pos oList();

placa da)

if (placa.placa != null)

icaoPlaca = Convert.ToInt32(placa.posicao.Value -

InicializarListaDePosicoes
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SituacaoMesaSaida_VeioViewModel.cs

id AtualizarPosicoes

InicializarlistaDePosicoe

Saida.OrderBy(m => m.posicao)

placa in MesaSaida)

(placa.placa !=

caoPlaca

Convert.ToInt32({placa.posicao.Value - 1);

PosicoesPlacal posicaoPlacal .Texto = placa.placa.numeroPlacao.ToString
i Visibility.Visible;
sPlaca[ posicaoPlacal .Cor = Brushes.Red;

oesPlacal posicaoPlaca]

sPlaca[ posicaoPlac

-Visibilidade

] .Placa = placa.placa;
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1.1.9 Situagdo da Mesa de Saida — Botdo Modificar Placas

Botao
Modificar Placas
Figura 4 — Botdo Modificar Placas
Campos
Campo Descrigdo Tipo Regras de negdcio
Modificar Botdo Texto/ Texto:
Placas modificar botdo/ | = Texto campo: “Modificar Placas”

placas valor = Estilo do texto: Cor do Texto Preto, Negrito e Fundo Neutro

Bot&o/Valor:

= Texto botdo/valor: “Modificar Placas”

= Estilo do texto: Cor do Texto Preto, Negrito e Fundo Neutro

® Ao passar o cursor sobre o botdo alterar o estilo do texto para:
Estilo do texto: Cor do Texto Branco, Negrito e Cinza

Regra Botdo/Valor:

= Ao clicar sobre o botdo de selegdo “Modificar Placas” serd aberto a tela
pop-up “Modificar Estado da Mesa de Saida”.

=  VIDE POP-UP Modificar Estado da Mesa de Saida
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1.1.10 Situagdo da Mesa de Saida — Pop-up Modificar Estado da Mesa de Saida

Tela pop-up
Modificar Fstado da Mesa de Saida
1
10
n
16
Figura 5 — Pop-up Modificar Estado da Mesa de Saida
Campos
Campo Descri¢do Tipo Regras de negdcio
Posi¢do Titulo da texto Texto:
se¢do de = Titulo: “Posi¢do”
Posicoes = Estilo do valor: Cor do Texto Preto e Fundo Cinza
=  Posic¢do do item: Chamada da Tabela a esquerda
NiUmero do | Titulo da texto Texto:
Placdo secdo de = Titulo: “NUmero Placdo”
Placdes = Estilo do valor: Cor do Texto Preto e Fundo Cinza
= Posi¢do do item: Chamada da Tabela a direita
Posigdo 1 Titulo / Texto/ Texto:
Chamada de | valor = Titulo: “1”
Linha =  Estilo do valor: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro
Posi¢do do item: Coluna esquerda linha 1
Valor:
= Campo com preenchimento automatico
= Nd&o é possivel fazer a edigdo do valor
Preenchimento:
= new PosicaoPlaca()
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Posigdo 2 Titulo / Texto/ | Texto:
Chamada de | valor = Titulo: “2”
Linha = Estilo do valor: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro
Posi¢do do item: Coluna esquerda linha 2
Valor:

= Campo com preenchimento automatico
= Ndo é possivel fazer a edigdo do valor
Preenchimento:

= new PosicaoPlaca()

Posigdo 3 Titulo / Texto/ Texto:
Chamada de | valor = Titulo: “3”
Linha =  Estilo do valor: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro
Posi¢do do item: Coluna esquerda linha 3
Valor:

= Campo com preenchimento automatico
= Nd&o é possivel fazer a edigdo do valor
Preenchimento:

new PosicaoPlaca()

Posicdo 4 Titulo / Texto/ | Texto:
Chamada de | valor = Titulo: “4”
Linha = Estilo do valor: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro
Posi¢cdo do item: Coluna esquerda linha 4
Valor:

= Campo com preenchimento automatico
= Ndo é possivel fazer a edigdo do valor
Preenchimento:

new PosicaoPlaca()

Posigdo 5 Titulo / Texto/ Texto:
Chamada de | valor = Titulo: “5”
Linha = Estilo do valor: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro
Posi¢do do item: Coluna esquerda linha 5
Valor:

= Campo com preenchimento automatico
= Ndo é possivel fazer a edigdo do valor
Preenchimento:

new PosicaoPlaca()

Posicdo 6 Titulo / Texto/ | Texto:
Chamada de | valor = Titulo: “6”
Linha = Estilo do valor: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro
Posicdo do item: Coluna esquerda linha 6
Valor:

= Campo com preenchimento automatico
= Ndo é possivel fazer a edigdo do valor
Preenchimento:

new PosicaoPlaca()

Posi¢do 7 Titulo / Texto/ | Texto:
Chamada de | valor = Titulo: “7”
Linha = Estilo do valor: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro

Posi¢do do item: Coluna esquerda linha 7
Valor:
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= Campo com preenchimento automatico
= Ndo é possivel fazer a edigdo do valor
Preenchimento:

new PosicaoPlaca()

Posigao 8

Titulo /
Chamada de
Linha

Texto/
valor

Texto:

= Titulo: “8”

= Estilo do valor: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro
Posicdo do item: Coluna esquerda linha 8

Valor:

= Campo com preenchimento automatico

= Ndo é possivel fazer a edigdo do valor
Preenchimento:

new PosicaoPlaca()

Posigdo 9

Titulo /
Chamada de
Linha

Texto/
valor

Texto:

= Titulo: “9”

= Estilo do valor: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro
Posigdo do item: Coluna esquerda linha 9

Valor:

= Campo com preenchimento automatico

= Ndo é possivel fazer a edigdo do valor
Preenchimento:

new PosicaoPlaca()

Posi¢do 10

Titulo /
Chamada de
Linha

Texto/
valor

Texto:

= Titulo: “10”

= Estilo do valor: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro
Posi¢do do item: Coluna esquerda linha 10

Valor:

= Campo com preenchimento automatico

= Ndo é possivel fazer a edigdo do valor
Preenchimento:

new PosicaoPlaca()

Posi¢do 11

Titulo /
Chamada de
Linha

Texto/
valor

Texto:

= Titulo: “11”

=  Estilo do valor: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro
Posi¢do do item: Coluna esquerda linha 11

Valor:

= Campo com preenchimento automatico

= Nd&o é possivel fazer a edigdo do valor
Preenchimento:

new PosicaoPlaca()

Posigdo 12

Titulo /
Chamada de
Linha

Texto/
valor

Texto:

= Titulo: “12”

= Estilo do valor: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro
Posi¢do do item: Coluna esquerda linha 12

Valor:

= Campo com preenchimento automatico

= Ndo é possivel fazer a edigdo do valor
Preenchimento:

new PosicaoPlaca()
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Posi¢do 13

Titulo /
Chamada de
Linha

Texto/
valor

Texto:

= Titulo: “13”

= Estilo do valor: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro
Posi¢do do item: Coluna esquerda linha 13

Valor:

= Campo com preenchimento automatico

= Ndo é possivel fazer a edigdo do valor
Preenchimento:

new PosicaoPlaca()

Posigdo 14

Titulo /
Chamada de
Linha

Texto/
valor

Texto:

= Titulo: “14”

=  Estilo do valor: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro
Posicdo do item: Coluna esquerda linha 14

Valor:

= Campo com preenchimento automatico

= Nd&o é possivel fazer a edigdo do valor
Preenchimento:

new PosicaoPlaca()

Posi¢do 15

Titulo /
Chamada de
Linha

Texto/
valor

Texto:

= Titulo: “15”

= Estilo do valor: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro
Posi¢do do item: Coluna esquerda linha 15

Valor:

= Campo com preenchimento automatico

= Ndo é possivel fazer a edigdo do valor
Preenchimento:

new PosicaoPlaca()

Posigdo 16

Titulo /
Chamada de
Linha

Texto/
valor

Texto:

= Titulo: “16”

= Estilo do valor: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro
Posicdo do item: Coluna esquerda linha 16

Valor:

= Campo com preenchimento automatico

= Ndo é possivel fazer a edigdo do valor
Preenchimento:

new PosicaoPlaca()

Posigao 17

Titulo /
Chamada de
Linha

Texto/
valor

Texto:

= Titulo: “17”

= Estilo do valor: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro
Posicdo do item: Coluna esquerda linha 17

Valor:

= Campo com preenchimento automatico

= Ndo é possivel fazer a edigdo do valor
Preenchimento:

new PosicaoPlaca()

Posi¢do 18

Titulo /
Chamada de
Linha

Texto/
valor

Texto:

= Titulo: “18”

= Estilo do valor: Cor do Texto Preto e Fundo Neutro
Posi¢do do item: Coluna esquerda linha 18

Valor:
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= Campo com preenchimento automatico
= Ndo é possivel fazer a edigdo do valor
Preenchimento:

new PosicaoPlaca()

Numero do | Titulo/ Texto/ | Texto:

Placdo Chamada de | valor = Titulo: “<...>"

Posicdo1a | Linha = Estilo do valor: Cor do Texto Preto e Fundo Azul

18 Posicdo do item: Coluna direita linhas de 1 a 18
Valor:

= Campo com preenchimento automatico

= E necessério fazer a edig3o do valor

= Tipo: Restringir a nimeros

Preenchimento:

NUmero de placdo existente na corrida, devera passar pela validagdo:
ValidarPosicaolista

Inicializacao, Tabelas Placas e Posi¢cdes e Validacio:

ModalModificarPlacasViewModel.cs

ic ModalModificarPlacasViewModel ( d posicoes, I 4 numeroVeio

PosicoesMesaSaida
posicoes.ForEach{p PosicoesMesaSaida.Add(p.Clone()));
NumeroVeio = numeroVeio;

ModalModificarPlacasViewModel.cs

TabelaPo
abelaPosic

n _TabelaPosicoes;

_TabelaPosicoes = value;
RaisePropertyChanged(() => TabelaPosicoes);
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ModalModificarPlacasViewModel.cs

_TabelaPlacas;
TabelaPlacas

_TabelaPlacas = value;
ertyChanged(() => TabelaPlac

ModalModificarPlacasViewModel.cs

d InicializaComponentes
ase.InicializaComponentes();
(TabelaPosi
configuracacPosicoes
(Resources.POSICAQ)

oPosicoes);

configuracaoPlacas = ne

Resources.NUMERC_PLACAG, new C Tal

TabelaPlacas = ne (configuracacPlacas

RealizarConsultas();
DesenharTela(
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ModalModificarPlacasViewModel.cs

1.1.11 Situagdo da Mesa de Safda — Considerages AMT
e Na MLC3 a mesa é diferente, ndo sdo as mesmas posi¢des, tem que seguir o que foi
feito no caso de uso da movimentag¢do da mesa.
“d
© I e e v e D ,

8 18,18 o eh errira s

!

=43

R
: Trocar 2l :ﬁ: i cluir Reset
¥cloRs Veio 1 e ¢ icas__| Mens. SYM

-4 msm(ch 2

2 o 3
funw(auus NE«ILS&
A pedi da (ST quando houver apenas uma Unica placa na mesa,
S e Lol nces 1o vt oo ot rsesntado e
logica este tratamento,
2
° @ 1 3 a
e | 06N BN 05N B 06N | | 06N |
] ..
& o
¢ ok 0N B 00N | 06N |
® o m
CORTAND(] g MAQUINA_CORTE=1a6 L MARCACAO =7 PESAGEM_BALANCA =38
DESBARBACAO =9
sagens Corte Saida de Corte Marcagio Rebarbagao
Nuo Hecon ecidas i 7
elo SYM Posicionada apos DADO_MARCADOR_POSICAQ_PLACA_VEIO_5/6 =1
i o cortedaplata . s lalanga
99999
DADO_BALANCA_STATUS_VEIO_5/6- 1
D1 l i D2 CC-PROCOM pa Local
06N M 0N W 06N |

06N _ |
222 2322 2228

Descarga 1 Descarga2 Descargad
MESA_DESCARGA_1 MESA_DESCARGA 2 MESA_DESCARGA 3
DADO_MESA_SAIDA_1 PLACA 1 VEIO 5/6->Posigio 11~ DADO_MESA_SAIDA_2 PLACA_1_VEIO_5/6 > Posicio12  DADO_MESA_SAIDA_3 PLACA 1 VEIO_6 -> Posigdo 15

DADO_MESA_SAIDA_1_PLACA_2_VEIO_5/6 -3 Posigio 12 DADO_MESA_SAIDA_2_PLACA_2_VEIO_5/6 > Posigio 14 ~ DADO_MESA_SAIDA_3 PLACA 2 VEIO_6 > Posigdo 16

e As posigdes a serem exibidas na tela devem ser condizentes com as posi¢des na tabela
de rastreamento:

1M IMAQUINA_CORTE L - Mdquina de corte 0
1M 2 F 0

i
i

o

N

(=}
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3 1M 3 F 0 0
4 1M 41 F 0 0
5 1M 5} F 0 0
6 iM 6} F 0 0
7 1 7 [MARCACAO 7 - Marcacdo 0 0
8 1M 8 PESAGEM_BALANCA B - Pesagem (balanca) 0 0
9 1M 9 [DESBARBACAO P - Desbarbagédo 0 0
10 1M 10} F 0 0
11 1M 11 [MESA_DESCARGA_1 [11 - Mesa de descarga 1 0 0
12 1M 12| F 0 0
13 1M 13 [MESA_DESCARGA_2  [13 - Mesa de descarga 2 0 0
14 iM 14 | F 0 0
15 1 15 [MESA_DESCARGA_3  [15 - Mesa de descarga 3 0 0
16 1M 16} F 0 0
17 1M 17 [MESA_DESCARGA_4 | 0 0
18 1M 18} F 0 0
19 2M 1|MAQUINA_CORTE [L - Mdquina de corte 0 0
20 2M 2F F 0 0
21 2M 3F F 0 0
22 2M 41 F 0 0
23 2M 5k F 0 0
24 2 M 23 F 0 0
25 2M 7 IMARCACAO 7 - Marcagdo 0 0
26 2M 8 PESAGEM_BALANCA B - Pesagem (balanca) 0 0
27 2M 9 IDESBARBACAO P - Desbarbagdo 0 0
28 2M 10| F 0 0
29 2M 11 |VMIESA_DESCARGA_1 [11 - Mesa de descarga 1 0 0
30 2M 12 F 0 0
31 2M 13 [MESA_DESCARGA_2  [13 - Mesa de descarga 2 0 0
32 2 M 14} F 0 0
33 2 M 15 [MESA_DESCARGA_3  [15 - Mesa de descarga 3 0 0
34 2 M 16} F 0 0
35 2 M 17 [MESA_DESCARGA_4  [17 - Mesa de descarga 4 0 0
36 2 18| F 0 0
37 B 1F F 0 0
38 B 2F F 0 0
39 B 3F F 0 0
40 B 4} F 0 0
41 B 5} F 0 0
42 P 10| F 0 0
43 P 11} F 0 0
44 P 12| F 0 0
45 A 1F F 0 0
46 A 2F F 0 0
47 A 3F F 0 0
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e O modal é utilizado para o operador posicionar as placas manualmente, estdo ele tem
que refletir as mesmas posi¢des da tela, posi¢des 1 a 16.
e O ideal era fazer um drag/drop das placas nas posicdes, dessa forma no precisaria
do modal!
e Veio 5 ndo tem a mesa de descarga 3, somente veio 6.
e Observem que cada posicdo pode ter duas placas:
Conentdrios Revis3o 1
A pedido da CST quando houver apenas uma Unica placa na mesa,

esta deve localizar-se na parte inferior. Fol acresentado na
logica este tratamento,

e Aspontes da MLC3 sdo 21,22,23:
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48 y 4 L 0 0
49 A 5} F 0 0
50 2M 19} L 0 0




